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Jeu du « DOMINO » : Placer tous les dominos face cachée sur la table. Chague joueur recoit 7 dominos a 2 joueurs, 6 dominos a 3 ou 4 joueurs. Le reste des dominos fait office de pioche. Le joueur qui a le double
le plus élevé (le double 6 donc) commence la partie de domino. Si personne ne posséde ce domino, ce sera le joueur ayant le double le plus fort. Le joueur suivant doit a son tour poser un domino ayant le méme
nombre de points sur au moins un cété du domino précédemment posé. Exemple: sile domino posé a 3 et 2 points, le joueur suivant devra obligatoirement poser un domino avec un coté 2 ou 3. Si le joueur
possede un domino correspondant, il le pose a la suite du domino. Sinon, il pioche un domino et passe son tour. Au fur et a mesure de la partie, les dominos forment une chaine.

Pour gagner au domino, il suffit d'étre le premier joueur a avoir posé tous ses dominos. Il se peut que le jeu soit bloqué. Alors le joueur ayant le moins de points est déclaré vainqueur.
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